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  内容摘要
  

根据统计及预测，2025年全球线上回合制卡牌游戏市场销售额达到了62.53亿美元，预计2032年将达到95.05亿美元，年复
合增长率（CAGR）为 6.4%（2026-2032）。地区层面来看，中国市场在过去几年变化较快，2025年市场规模为
百万美元，约占全球的 %，预计2032年将达到 百万美元，届时全球占比将达到 %。
本文研究全球及中国市场线上回合制卡牌游戏现状及未来发展趋势，侧重分析全球及中国市场的主要企业，同时对比北美
、欧洲、中国、日本、东南亚和印度等地区的现状及未来发展趋势。
线上回合制卡牌游戏是一种数字策略游戏，玩家构建卡组，并通过互联网进行结构化的回合制对战。玩家需要运用战术决
策、资源管理和概率结果，在竞技或休闲的游戏环境中击败对手。
线上回合制卡牌游戏市场正在进行和计划中的项目包括：开发具有实时全球匹配功能的下一代跨平台数字交易卡牌游戏；
通过新的卡牌套装和季节性内容更新扩展现有热门系列；整合人工智能对手和教练系统；构建用于低延迟全球游戏的云游
戏基础设施；在某些生态系统中构建基于区块链的电子竞技锦标赛平台，并进行奖励追踪；开发面向新兴市场的移动优先
卡牌游戏；以及游戏发行商与娱乐IP持有者合作，打造品牌卡牌游戏体验。所有这些项目都旨在提高用户参与度、盈利效
率和生态系统的长期可持续性。
2025年全球市场平均毛利率：65%。
地区层面来说，目前XX地区是全球最大的市场，2025年占有 %的市场份额，之后是 和 ，分别占有 %和
%。预计未来几年， 地区增长最快，2026-2032期间CAGR大约为 %；
从产品类型方面来看，PC端占有重要地位，预计2032年份额将达到
%。同时就用户类型来看，儿童玩家在2025年份额大约是 %，未来几年CAGR大约为 %；
从企业来看，全球范围内，线上回合制卡牌游戏核心厂商主要包括Blizzard Entertainment、Konami Holdings
Corporation、Wizards of the Coast LLC (Hasbro)、Mega Crit Games、Playstack
Ltd等。2025年，全球第一梯队厂商主要有 、 和 ，第一梯队占有大约 %的市场份额；第二梯队厂商有 、 、 和 等，共占有
%份额。
本文重点分析在全球及中国有重要角色的企业，分析这些企业线上回合制卡牌游戏产品的市场规模、市场份额、市场定位
、产品类型以及发展规划等。
主要企业包括：
  Blizzard Entertainment
  Konami Holdings Corporation
  Wizards of the Coast LLC (Hasbro)
  Mega Crit Games
  Playstack Ltd
  Cygames
  1939 Games
  Riot Games
  CD PROJEKT
  MARVEL
  Shiny Shoe LLC

                               1 / 9



  Rise of Humanity
  Bushiroad
  CyberAgent, Inc
  Kyy Games
  Splinterlands
  腾讯游戏
  网易游戏
  哔哩哔哩
按照不同产品类型，包括如下几个类别：
  移动端
  PC端
按照不同盈利模式，包括如下几个类别：
  免费游戏
  付费游戏
按照不同游戏类型，包括如下几个类别：
  娱乐游戏
  教育游戏
  竞技游戏
按照不同用户类型，主要包括如下几个方面：
  儿童玩家
  青少年玩家
  成人玩家
重点关注如下几个地区
  北美
  欧洲
  中国
  日本
  东南亚
  印度
本文正文共8章，各章节主要内容如下：
第1章：报告统计范围、产品细分及全球总体规模及增长率等数据
第2章：全球不同用户类型线上回合制卡牌游戏市场规模及份额等
第3章：全球线上回合制卡牌游戏主要地区市场规模及份额等
第4章：全球范围内线上回合制卡牌游戏主要企业竞争分析，主要包括线上回合制卡牌游戏收入、市场份额及行业集中度分
析
第5章：中国市场线上回合制卡牌游戏主要企业竞争分析，主要包括线上回合制卡牌游戏收入、市场份额及行业集中度分析
第6章：全球主要企业基本情况介绍，包括公司简介、线上回合制卡牌游戏产品、收入及最新动态等
第7章：行业发展机遇和风险分析
第8章：报告结论
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1 线上回合制卡牌游戏市场概述
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 1.2 不同产品类型线上回合制卡牌游戏分析
 1.2.1 移动端
 1.2.2 PC端
 1.2.3 全球市场不同产品类型线上回合制卡牌游戏销售额对比（2021 VS 2025 VS 2032）
 1.2.4 全球不同产品类型线上回合制卡牌游戏销售额及预测（2021-2032）
 1.2.4.1 全球不同产品类型线上回合制卡牌游戏销售额及市场份额（2021-2026）
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 1.3 不同盈利模式线上回合制卡牌游戏分析

                               2 / 9



 1.3.1 免费游戏
 1.3.2 付费游戏
 1.3.3 全球市场不同盈利模式线上回合制卡牌游戏销售额对比（2021 VS 2025 VS 2032）
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 2.1 从不同用户类型，线上回合制卡牌游戏主要包括如下几个方面
 2.1.1 儿童玩家
 2.1.2 青少年玩家
 2.1.3 成人玩家
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3 全球线上回合制卡牌游戏主要地区分析
 3.1 全球主要地区线上回合制卡牌游戏市场规模分析：2021 VS 2025 VS 2032
 3.1.1 全球主要地区线上回合制卡牌游戏销售额及份额（2021-2026）
 3.1.2 全球主要地区线上回合制卡牌游戏销售额及份额预测（2027-2032）
 3.2 北美线上回合制卡牌游戏销售额及预测（2021-2032）
 3.3 欧洲线上回合制卡牌游戏销售额及预测（2021-2032）
 3.4 中国线上回合制卡牌游戏销售额及预测（2021-2032）
 3.5 日本线上回合制卡牌游戏销售额及预测（2021-2032）
 3.6 东南亚线上回合制卡牌游戏销售额及预测（2021-2032）
 3.7 印度线上回合制卡牌游戏销售额及预测（2021-2032）
4 全球主要企业市场占有率
 4.1 全球主要企业线上回合制卡牌游戏销售额及市场份额
 4.2 全球线上回合制卡牌游戏主要企业竞争态势
 4.2.1 线上回合制卡牌游戏行业集中度分析：2025年全球Top 5厂商市场份额
 4.2.2 全球线上回合制卡牌游戏第一梯队、第二梯队和第三梯队企业及市场份额
 4.3 2025年全球主要厂商线上回合制卡牌游戏收入排名
 4.4 全球主要厂商线上回合制卡牌游戏总部及市场区域分布
 4.5 全球主要厂商线上回合制卡牌游戏产品类型及应用
 4.6 全球主要厂商线上回合制卡牌游戏商业化日期
 4.7 新增投资及市场并购活动
 4.8 线上回合制卡牌游戏全球领先企业SWOT分析
5 中国市场线上回合制卡牌游戏主要企业分析
 5.1 中国线上回合制卡牌游戏销售额及市场份额（2021-2026）
 5.2 中国线上回合制卡牌游戏Top 3和Top 5企业市场份额
6 主要企业简介
 6.1 Blizzard Entertainment
 6.1.1 Blizzard Entertainment公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.1.2 Blizzard Entertainment 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
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 6.1.3 Blizzard Entertainment 线上回合制卡牌游戏收入及毛利率（2021-2026）&（百万美元）
 6.1.4 Blizzard Entertainment公司简介及主要业务
 6.1.5 Blizzard Entertainment企业最新动态
 6.2 Konami Holdings Corporation
 6.2.1 Konami Holdings Corporation公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.2.2 Konami Holdings Corporation 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
 6.2.3 Konami Holdings Corporation 线上回合制卡牌游戏收入及毛利率（2021-2026）&（百万美元）
 6.2.4 Konami Holdings Corporation公司简介及主要业务
 6.2.5 Konami Holdings Corporation企业最新动态
 6.3 Wizards of the Coast LLC (Hasbro)
 6.3.1 Wizards of the Coast LLC (Hasbro)公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.3.2 Wizards of the Coast LLC (Hasbro) 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
 6.3.3 Wizards of the Coast LLC (Hasbro) 线上回合制卡牌游戏收入及毛利率（2021-2026）&（百万美元）
 6.3.4 Wizards of the Coast LLC (Hasbro)公司简介及主要业务
 6.3.5 Wizards of the Coast LLC (Hasbro)企业最新动态
 6.4 Mega Crit Games
 6.4.1 Mega Crit Games公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.4.2 Mega Crit Games 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
 6.4.3 Mega Crit Games 线上回合制卡牌游戏收入及毛利率（2021-2026）&（百万美元）
 6.4.4 Mega Crit Games公司简介及主要业务
 6.5 Playstack Ltd
 6.5.1 Playstack Ltd公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.5.2 Playstack Ltd 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
 6.5.3 Playstack Ltd 线上回合制卡牌游戏收入及毛利率（2021-2026）&（百万美元）
 6.5.4 Playstack Ltd公司简介及主要业务
 6.5.5 Playstack Ltd企业最新动态
 6.6 Cygames
 6.6.1 Cygames公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.6.2 Cygames 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
 6.6.3 Cygames 线上回合制卡牌游戏收入及毛利率（2021-2026）&（百万美元）
 6.6.4 Cygames公司简介及主要业务
 6.6.5 Cygames企业最新动态
 6.7 1939 Games
 6.7.1 1939 Games公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.7.2 1939 Games 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
 6.7.3 1939 Games 线上回合制卡牌游戏收入及毛利率（2021-2026）&（百万美元）
 6.7.4 1939 Games公司简介及主要业务
 6.7.5 1939 Games企业最新动态
 6.8 Riot Games
 6.8.1 Riot Games公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.8.2 Riot Games 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
 6.8.3 Riot Games 线上回合制卡牌游戏收入及毛利率（2021-2026）&（百万美元）
 6.8.4 Riot Games公司简介及主要业务
 6.8.5 Riot Games企业最新动态
 6.9 CD PROJEKT
 6.9.1 CD PROJEKT公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.9.2 CD PROJEKT 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
 6.9.3 CD PROJEKT 线上回合制卡牌游戏收入及毛利率（2021-2026）&（百万美元）
 6.9.4 CD PROJEKT公司简介及主要业务
 6.9.5 CD PROJEKT企业最新动态
 6.10 MARVEL
 6.10.1 MARVEL公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.10.2 MARVEL 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
 6.10.3 MARVEL 线上回合制卡牌游戏收入及毛利率（2021-2026）&（百万美元）
 6.10.4 MARVEL公司简介及主要业务
 6.10.5 MARVEL企业最新动态
 6.11 Shiny Shoe LLC
 6.11.1 Shiny Shoe LLC公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.11.2 Shiny Shoe LLC 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
 6.11.3 Shiny Shoe LLC 线上回合制卡牌游戏收入及毛利率（2021-2026）&（百万美元）
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 6.11.4 Shiny Shoe LLC公司简介及主要业务
 6.11.5 Shiny Shoe LLC企业最新动态
 6.12 Rise of Humanity
 6.12.1 Rise of Humanity公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.12.2 Rise of Humanity 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
 6.12.3 Rise of Humanity 线上回合制卡牌游戏收入及毛利率（2021-2026）&（百万美元）
 6.12.4 Rise of Humanity公司简介及主要业务
 6.12.5 Rise of Humanity企业最新动态
 6.13 Bushiroad
 6.13.1 Bushiroad公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.13.2 Bushiroad 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
 6.13.3 Bushiroad 线上回合制卡牌游戏收入及毛利率（2021-2026）&（百万美元）
 6.13.4 Bushiroad公司简介及主要业务
 6.13.5 Bushiroad企业最新动态
 6.14 CyberAgent, Inc
 6.14.1 CyberAgent, Inc公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.14.2 CyberAgent, Inc 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
 6.14.3 CyberAgent, Inc 线上回合制卡牌游戏收入及毛利率（2021-2026）&（百万美元）
 6.14.4 CyberAgent, Inc公司简介及主要业务
 6.14.5 CyberAgent, Inc企业最新动态
 6.15 Kyy Games
 6.15.1 Kyy Games公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.15.2 Kyy Games 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
 6.15.3 Kyy Games 线上回合制卡牌游戏收入及毛利率（2021-2026）&（百万美元）
 6.15.4 Kyy Games公司简介及主要业务
 6.15.5 Kyy Games企业最新动态
 6.16 Splinterlands
 6.16.1 Splinterlands公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.16.2 Splinterlands 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
 6.16.3 Splinterlands 线上回合制卡牌游戏收入及毛利率（2021-2026）&（百万美元）
 6.16.4 Splinterlands公司简介及主要业务
 6.16.5 Splinterlands企业最新动态
 6.17 腾讯游戏
 6.17.1 腾讯游戏公司信息、总部、线上回合制卡牌游戏市场地位以及主要的竞争对手
 6.17.2 腾讯游戏 线上回合制卡牌游戏产品及服务介绍
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